
Nose AZ/AD Mod

Mod que adiciona nariz do modelo AZ/AD do Mirage F-1.

# Instalação: 

• Recomendo criar cópia de segurança dos arquivos entry.lua e Payloads.lua localizado, 
exemplo :

E:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld\CoreMods\aircraft\Mirage-F1

• Copie a pasta “CoreMods” para a sua pasta DCS World padrão, exemplo.:

E:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld

• Ao perdi se deseja substituir os arquivos, clique em sim:

• Copie as Liveries para C:\Users\seuUsuario\Saved Games\DCS\



Deve ficar assim: 
C:\Users\seuUsuario\Saved Games\DCS\liveries\Mirage-F1CE
C:\Users\seuUsuario\Saved Games\DCS\liveries\Mirage-F1EE

# Configuração:

• O mod é um POD, ele fica localizado no pilone 8;

# Reinstalação do MOD:
Pode ocorrer de uma atualização apagar o código e o mod não aparecer mas. Os arquivos  

entry.lua e Payloads.lua estão documentados com os códigos que devem ser incluídos, estão entre 
------ ADD ------ e ------ END ------.
É só observar os arquivos originais do mod.

Exemplo:




